	Classe de quatrième – D’après le Bulletin officiel spécial n° 6 du 28 août 2008

	
Apprentissages

	P = réf aux 7 piliers du socle commun
	Situation d’apprentissage possible

	Les situations permettent aux élèves de :


Réaliser des images dans leur rapport au réel.
	Appréhender les relations entre l'image et son référent :
absence du référent, prégnance du référent, image comme
référent 
	P 1 - 5
	

	
	Prendre en compte les points de vue du regardeur et de
l’auteur, de l’acteur 
	P5
	

	
	Exploiter la dimension temporelle dans la production 
	P5
	

	
	Produire des images numériques et prendre conscience de
leurs spécificités : la dématérialisation par exemple. 
	P4
	

	


Explorer les intentions visées dans la production des images.
	Modifier le statut d’une image 
	P 4 – 5 – 6 - 7
	

	
	Expérimenter les aspects artistiques liés aux techniques de
Reproduction 
	P 4- 5
	

	
	Exploiter les éléments de rhétorique des images : allégorie,
métaphore, métonymie 
	P 4 - 5
	

	
	Construire une image en exploitant les stratégies de
communication ; publicité, propagande. 
	P 4 - 5
	

	

Percevoir et d’analyser l’implication des
images dans l’environnement quotidien.
	Déterminer ce qui relève de l'œuvre et de sa reproduction 
	P 5
	

	
	Se saisir de la singularité des images d’artistes et les
différencier des images de communication et de
documentation 
	P1 - 5
	

	
	Développer un point de vue analytique et critique sur les
images qui les entourent 
	P 1 – 5 – 6 - 7
	

	
	Utiliser des images à des fins d’argumentation. 
	P 1 – 5 – 6 - 7
	

	
Etudier des œuvres et maîtriser des repères
historiques.
	Repérer des caractéristiques qui permettent de distinguer la
nature des images 
	P 1 - 5
	

	
	Etudier quelques œuvres emblématiques de l’histoire des arts
et les situer dans leur chronologie. 
	P 1 - 5
	

	
Compétences artistiques en fin de quatrième

	P = réf aux 7 piliers du socle commun
	Evaluation- validation de la compétence

	PRATIQUES
Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour
	Elaborer des plans et les monter en séquence, évaluer le degré
de virtualité des images, différencier et utiliser des images
uniques, sérielles ou séquentielles et utiliser, de façon
pertinente, le vocabulaire technique, analytique et sémantique
des images. 
	P 5
	

	Ils ont acquis une compétence numérique qui leur permet
	D’exploiter les appareils à des fins de création et de diffusion,
d’utiliser quelques fonctions avancées de logiciels, de faire des
recherches avancées sur Internet et partager des données. 
	P 4
	

	CULTURELLES
Ils ont acquis une culture artistique prenant appui pour partie
sur l’histoire des arts, qui leur permet de :
	Saisir les enjeux des dispositifs de présentation, diffusion et
perception des images, citer des œuvres qui questionnent le
rapport des images à la réalité, situer les images dans leur
réalité temporelle, géographique, sociologique au regard de
repères culturels communs.
	P5
	

	
	Différencier images matérielles et immatérielles ; uniques et
reproductibles ; distinguer et utiliser et nommer divers
médium : photographie, vidéo, peinture, dessin, gravure,
infographie, connaître les principaux termes du vocabulaire
spécifique de l'image ; - ---- Décrypter certains codes des
images et les utiliser à des fins d'argumentation.
	P5
	

	METHODOLOGIQUES
Ils ont un comportement autonome et responsable qui leur permet de :
	Prendre des initiatives
Organiser et gérer un travail 
Savoir travailler en équipe, conduire un petit groupe 
	P7 
P6 
P6
	

	
COMPORTEMENTALES

	Faire preuve de curiosité envers l’art sous toutes ses formes 
	P7
	

	
	Participer à une verbalisation 
Ecouter et accepter les avis divers et contradictoires 
Argumenter,   Débattre, 
Contribuer à la construction collective du sens porté par les réalisations de la classe ou des œuvres. 
	P1 
P6 
P1-(6-7) 

P 6 - 7
	

	Ces compétences s’acquièrent dans des situations sollicitant
sans cesse action et réflexion, dans l’articulation d’une pratique
artistique et la construction d’une culture.
	
	



