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Le but :

recréer notre college en 3D.

288 FPS |




Pour quol faire ?

*un jeu pour les nouveaux éleves
(visite des CM2 par exemple)

*Un jeu réseau

?227?



Compétences nécessaires :

travail a partir de plans
eréalisation de plans (mesures et photos)
modélisation 3D (Blender)
travail en équipe,

répartition des taches
escénario du jeu
eprogrammation (prof)



Blender

*Avec Blender, on modélise les objets

*On utilise les plans pour les dlmensmns et
positions | --

Ici le batiment B




Blender

*On plague des textures sur les objets
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Les textures

*Ce sont des photos plaguées sur les faces des objets

*Elles doivent étre carrées

e — e

tour0l.png

0.png b01.png

vO2.png

c01.png c02.png c03.png c04.png

vOb.png vO/.png vO&8.png




Les textures

o/l faudra prendre des photos

o GIMP - Gkl
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